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Je me présente, je m'appelle Liza Beauvais, j'ai 26 ans.
Depuis mon plus jeune dge, je suis passionnée de theatre
et des mathématiques. Et oui, les opposées s'attirent
vradiment ! Depuis le baccalauréat, je moriente vers un
double cursus une licence mathématiques a Paris-
Descartes et une formation de l'acteur a I'école Auvray-
Nauroy. Suite a ma licence, jobtiens un master MEEF
premier degré a I'INSPE. Boumpi a crié “Whaouuu,
mention TB !".

J'enseigne une dnnée en cycle 1 et en cycle 2 avec Blaaf,
une dutre marionnette ... mais chut, il ne faut pas en
loolrler, Boumpi va o(evenirjollow. Je suis dussi comedienne
dans différentes compagnies de thédatre et je décide de
School” afin de
travailler en associant mes deux passions, I'enseignemen’c

et le theatre.

dévelolo!oer I'association

“Boumloi's

Salut,Je suis Boumpi. J ‘ai rencontreé Lili il y a un
an en Bretagne. Suite a une tempéte, j'ai atterri
dans son jardin. Je lui ai demandé de I'aide pour
retrouver mes proches. Depuis, on voyage dans le
monde entier a la recherche de mes origines.

Je suis un petit etre plein d'énergie, bienveillant
et sensible. Je suis toujours a I'ecoute des autres.
Y'adore partager toutes nos aventures aux éléves.
Y'ai une peur bleue de I'eau mais jessaye de la
vaincre. J'adore manger et cuisiner les plats des
différents pays

m'intéresse aux différentes cultures des pays et

qu'on traverse. Curieux, je

désire les partager aux enfants.



Boumpi's School a pour objectif d'explorer en quoi la marionnette peut participer aux apprentissages

des éléves (vivre ensemble, développement du langage, pensée logique, ...

plusieurs loo\rties g

e Intervenir dans les écoles elementaires et maternelles.

). Le projet se décompose en

* Intervenir dans les lieux dvec des enfants (les médiathéques, les centres de loisirs, les hépitaux, les

salons du livre ...).

« Création de petites picces de théatre ou spectacles sur différentes thematiques.

e Cours de thédtre ou activité théatrale pour les plus jeunes et les adolescents.

o Créer des séries éducatives vidéos et supports écrits.

« Faire intervenir Boumpi en fonction de votre projet et co-construire des séquences.

e Voydger dans le monde entier en me déplacant dans les écoles pour transmettre la curiosité, la
Yya9 plag P

tolérance, le vivre ensemble et ‘ouverture d‘eslorit des éléves et creer des su[oloorts pour les éléves

francais et en cours d'dpprentissage de cette langue.

e Intervention aupres des enseignamts et animateurs :

POIM’ ‘FdVOYiSCV’ les o\[oloren'tissages.

Alolorenolre a mo\nipuler une marionnette

EXEMPLES D'INTERVENTIONS DANS LES ECOLES PRIMAIRES :

LA MARIONNETTE COMME OBJET TRANSITIONNEL POUR DEVELOPPER DES COMPETENCES
PSYCHO-SOCIALES, RESPECT DE L'AUTRE, GESTION DES CONFL\TS, RESPECT DES REGLES
DE VIE DE LA CLASSE :

Aplorendre a manilouler une mdrionnette pour &tre
Co\loolble de mieux vivre ensemble. (Cycles 1, 2 et 3)
Fabriquer une marionnette pour verbaliser ses
émotions. (Cycles 1, 2 et 3)

Trouver des solutions pour résoudre un conflit entre
Boumpi et ses amis (indirectement résoudre les conflits
en classe). (Cgcles 1,2 et 3)

Construire les régles de vie de classe a partir d'une
histoire. (Cycles 1,2 et 3)

LA MARWNNETTE POUR PRODUIRE UNE PRODUCTION D'ART VISUEL EN LIEN AVEC LE
MONDE :

Produire des 9ra[ohismes pour créer une oceuvre

plastique collective sur l'art o\borigéne : création d'un

lolom pour dider Boumpi d se repérer a Boompa en |

Australie. (Cjcle 1)

Fabriquer une marionnette a partir d'élement de la
nature. (Cjcles 1,2 et 3)

Produire des chimeres a partir des animaux du monde
pour trouver de quels animaux se compose Boumpi.
(Cycle 3)




LA MARIONNETTE POUR FAVORISER LA PRISE DE PAROLE DES PET\TS PARLEURS ET DES
ELEVES ALLOPHONES :

« Développer le vocabulaire des éléves et favoriser la
construction des phrases a travers les échanges avec
la marionnette dans une ou des situations /projets
définis avec les enseignants.

Par exemple, manipulation et fabrication d'une

madrionnette pour realiser des sajné’ces a loo\rtir d'un

album ou pour aider Boumpi a s’exprimer. (Cycles 1, 2 et 3)

LA MARIONNETTE POUR DONNER DU SENS AUX APPRENTISSAGES DES MATHEMATIQUES
A PARTIR D'UNE SITUATION PROBLEME ET DE LA REALISATION D'UNE TACHE FINALE :

Comment pouvons-nous aider Boumpi a réaliser une
maquette représentant les grands monuments du monde?
o ldentifier, nommer, reconnaitre et assembler des
solides simples en utilisant des solides en bois (Cycles
2 ou 3) ou en construisant des patrons (Cycle 3).
* Expliciter, argumenter, développer la créativité des
eléves. (Cgcles 2 et 3)

+ Réaliser une tache finale sous la forme d'un

assemblage de solide simple. (Cycles 2 et 3)

LA MARIONNETTE PQUR APPRENDRE/DECOUVRIR DE NQUVELLES LANGUES :

¢ Communiquer avec la marionnette en anglais sur un \ ¢

théme choisi par I'enseignant.e. (Cycle 2 et 3) L f, ek
Par exemple, une séance interdisciplinaire entre ['art
visuel et l'anglais : produire des productions plastiques de
chimére a partir du vocabulaire du corps et des animaux
du monde en anglais.
o Découvrir les différentes langues étrangéres du
monde par la marionnette. (Cjcle 1)

CES DIFFERENTES PROPOSITIONS NE SONT PAS EXHAUSTIVES ET NE SONT QUE DES EXEMPLES.
LINTERVENTION DE BOUMPI DOIT SE C0-CONSTRUIRE A PARTIR DES PROJETS DES ENSE\GNANTS ET DES
BESOINS DES ELEVES/ENFANTS.



